ERRATA

Juego principal

- Pagina 10.
Tablero de Juego: la Caja esta marcada con #1. Deberia estar marcada con #5, como en la imagen siguiente.

GAME MECHANICS - GENERAL

THE GAME BOARD
DOoor tokens: Ooor tokens represent doors be-

Map Tiles: The game board is created by arrang-  tween map tiles. Flip the Ooor token to switch be-
ing map tiles and map tokens as indicated by the - tween Open doors and Closed doors. Add a Dam-
mission mini-map. age token if the Door is damaged.

Figure 1.
Details of a
map tite and
map tokens.

-

A map tile representing a room. Crate token: Crate tokens can be searched by

Three areas in the room. L 2 TOr ot

Terminal token: Terminal tokens can be used by
the crew to perform terminal actions.

Assembly Paint tokens: Assembly Paoint tokens
Crate token. indicate an area where a crew member can craft
an item. There are two bypes of Assembly Point
tokens: Tech and Science.

s

Area spawn numbers.

Terminal token.

Open Ooor token.

S T N 1

Assembly Point (Tech).
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Segunda columna superior.

It can now be used in combat, and dropped, picked
up or traded like any other item.

Tech cards are marked with a yellow RECTRAN-
GLE. Science cards are marked with a uellow
TRIANGLE. Each card type must be connected
next to a matching icon. Oifferent card types can-
not be connected.
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La frase correcta es:

“Las cartas de Tecnologia estdn
marcadas con un TRIANGULO amarillo.
Las cartas de Ciencia estdn marcadas
con un RECTANGULO amarillo”.

Cartas

Articulo: Carta "LLAVE USB".

El texto correcto es: “Coloca una ficha de intento de reparacion en una emergencia.”
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PLACE A REPAIR ATTEMPT
TOKEN ON ONE EMERGENCY.




- Carta de identificacidon de Enemigo Final Alienigena (todas):
Los iconos de Bonificacion de Ataque y Nimero de Heridas infligidas estan intercambiados. Las
estadisticas estan en los lugares correctos, solo se han intercambiado los iconos.




- Objeto creado Stimpack:
En la carta hay un icono de Ciencia.
Deberia ser un icono de Fragilidad.

" SMALL MEDKIT

-

’/‘V-._- — — )
[ SMALL MEDKIT )

5 —

- Cartas de Comportamiento del Dr. Blare:
Falta el icono amarillo de Activacidn Especial.




GENERADOR DE MISIONES

Hemos identificado dificultades que el equipo de apoyo ha encontrado al configurar el Sistema Generador
de Misiones, especialmente al utilizar una de las 10 misiones incluidas en el juego principal.

Esto es especialmente recurrente para aquellos que aldn no estan familiarizados con el juego. Para
simplificar el proceso, hemos creado unos sencillos pasos a seguir:

1) En primer lugar, vamos a corregir un par de erratas.

- Enlugar de AREA 6, deberia ser SECTOR 6.

SECTOR 6

SETUP

PLACE DR. BLARE I\ AREA 6.
WHEN DR. BLARE IS KILLED, REPLALE 1HE MINIATURE
WITH AN OBJECTIVE TOKEN.
THIS TOKEN IS A PASS CARD.
REPLACE THE DOOR BETWEEN
SECTORS 7 AND 8 WITH A CLOSED RED DOOR.

SPECIAL RULES

THE RED DOOR IS LOCKED AND CAN
ONLY BE OPENED IF THE PASS
CARD IS IN THE POSSESSION OF A CREW MEMBER
STANDING IN THE AREA ADJACENT TO THE RED DOOR.

OBJECTIVES

WHEN A CREW MEMBER DPENS THE RED DOOR,
DRAW AN ERADICATE CARD.

- Enlugar de Sector 6, deberia ser Sector 5.

77 SETUP

DO NOT PLACE SECTORS 7 AND 8 YET.
SET UP THE GAME USING ALL THE OTHER
SECTORS SHOWN ON THE STATION MAP.

Pz OBJECTIVES

WHEN ALL THE ADULT ALIENS IN SECTOR &
HAVE BEEN DEFEATED, DRAW AN EXPLORE CARD.




2) lgnora las 2 érdenes siguientes:
“No coloques aun los Sectores 7 y 8"y "Coloca los Sectores 7 y 8".

A medida que te familiarices con el sistema, aprenderas a aplicar adecuadamente estas érdenes.

SETUP

PLACE SECTORS 7 AND 8.
PLACE 3 POD COUNTERS IN
EACH AREA IN SECTOR 7.
SETLP PLACE AN OBJECTIVE TOKEN IN SECTOR 8, AREA 3-4.
THIS IS THE PASS CARD.
00 NOT PLACE SECTORS 7 AND 8 YET. REPLACE THE EXTERIOR DOOR IN SECTOR 7,

SEI UF IHE GAME UNING ALL IHE UTHEK
SECTORS SHOWN ON THE STATION MAP. SRR HHFER UL
SPECIAL RULES

T0 PROTECT THE STATION FROM THE COLD,
THE RED DOOR CAN ONLY BE OPENED FROM
A TERMINAL USING THE PASS STORED IN
SECTOR 8, WHILE SECTOR 7 IS SECURE
AND HAS NO HUMAN OCCUPANTS.

OBJECTIVES

WHEN ALL THE ADULT ALIENS IN SECTOR B OBJECTIVES
HAVE BEEN DEFEATED, DRAW AN EXPLORE CARD. THESE CONDITIONS MUST ALL BE TRUE AT THE SAME TIME:
= THE CREW MUST SECURE SECTOR 7.
= NO CREW MEMBERS MUST BE PRESENT IN SECTOR 7.
= A CREW MEMBER HOLDING THE PASS FROM
SECTOR 8 MUST USE THE REMOTE CONTROL
DOORS TERMINAL FUNCTION TO OPEN
THE RED DOOR IN SECTOR 7.




3) Selecciona uno de los siguientes mapas y comienza tu partida.

MAPA 1
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MAPA 2
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MAPA 5
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El Tercer Instar

Reglamento

- Misién 3:

Faltan los nimeros de los sectores en el mapa.

Aqui tienes la imagen correcta con los nimeros de Sector.
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El Durmiente del Sindicato

- Las misiones 3, 4 y 6 requieren colocar una ficha de Objetivo Rojo.
Lo lamentamos, ha sido un error, no hay ninguna ficha de Objetivo Rojo en la caja.
Por favor, sustitliyela por otra, como por ejemplo una ficha de Anillo Rojo.

ACLARACION (FAQ)

Activacidon Extraterrestre:

P: Cuando una carta dice que un alienigena "se mueve hasta x drea y ataca a la tripulacion" y hay mas de 1
tripulante en su area, érealiza un ataque contra cada uno de los tripulantes o solo contra uno?

R: Ataca a un solo miembro de la tripulacion, a eleccion del jugador.

P: Cuando los alienigenas deben atacar la puerta mas cercana, éatacan también las puertas Azul y Roja
cerradas?

R: No, las puertas Azul y Roja estdn reforzadas. No se pueden romper.

Objetos artesanales:

P: Cuando creo un objeto; ¢ escojo cualquier carta que quiera crear del mazo o tengo que coger una de la
parte superior del mazo o al azar?

R: Puedes elegir la carta que quieras crear.

P: ¢Como se utiliza el Exoesqueleto?

R: El Exoesqueleto te da un bono de ataque de +1.
Articulos:
P: ¢Como se utiliza la Vision Nocturna?

R: La Visidn Nocturna aumenta el alcance en 1 area.

Sistema de extincidon de incendios:

P: ¢Qué ocurre con la carta de Infestacion si se utiliza el Sistema de Supresién de Incendios en un Sector
inexplorado?

R: Todos los alienigenas mueren y se retira la carta de Infestacion.

Sectores comprometidos:

P: ¢Qué ocurre con la carta de Infestacidon si un Sector no explorado se ve comprometido?

R: Nada, los embargos preventivos no se ven afectados por los sectores comprometidos.



Drone:
P: Cuando el dron es el primero en entrar en una sala, éresolvemos la carta Infestacion o no?

R: No. El dron no puede detectar a los alienigenas.



