














MISSION 10: DER LETZTE WIDERSTAND




Missionsziele Zusatzliche Regel

m  Den Lastwagen reparieren und entkommen. s Repariert denm Lastwagen. Jedes Crew-
Mitglied mit Ersatzteilen muss eine Probe
auf Technik auf den Zielwert 71 bestehen,
wahrend es sich im selben Bereich wie der
Lastwagen befindet. Es durfen keine Gegen-
= Starte den Motor. stande oder Fahigkeiten benutzt werden,
» Eliminiere die Schwarmmutter (optional, aber die einen automatischen Erfolg ermaglichen
epischl. wUrden. wenn die Probe erfolgreich ist, wird
der entsprechende Ziel-Token auf den LKW
gelegt. Wenn sich beide Ziel-Token auf dem
LKW befinden, gilt der Lkw als repariert.

Startet den Motor: Die Crew-Mitglieder kan-
nen versuchen, den Motor des LKW zu star-
ten, indem sie vom Terminal in Sektor 1 aus
eine elektrische RUckkopplung aktivieren.

Siegbedingungen
s Repariert den Lastwagen.

RAufbau

» Bevor das Spiel beginnt, werden 2 Ziel-To-
ken an die Crew-Mitglieder verteilt. Diese To-
ken stellen die Ersatzteile dar, die zur Repa-
ratur des Lastwagens benatigt werden.

Ein Schadens-Token wird auf die TUr in Sek-
tor 1, Bereich 2 gelegt. Das ist der Lastwa-
gen.

Die Schwarmmutter: Wenn das Feuerlasch-
system in einem Sektor aktiviert wird, in dem
sich die Schwarmmutter befindet, verliert
sie 2 Gesundheitspunkte, anstatt besiegt zu
werden.

Die Schwarmmutter wird zusammen mit zwei
Verseuchungskarten statt einer in Sektor 2
platziert.

ERPILOG

Die Crew ist entkommen und hat die Schwarmmutter besiegt

,2Zum Gluck haben wir das Ganze hinter uns. Und es war quasi ein Abgang mit Feuerwerk"
lacht Robert. Den anderen Crew-Mitgliedern ist nicht zum Lachen zumute. ,Ja, wir hatten
viel Gluck” stimmt Yuri zu. ,GlUck, dass die Ersatzteile zum LKW passten, Gluck auch, dass
unsere selbstgebastelten Knarren mit diesem Monstervieh fertig wurden”. ,Sehen wir es
positiv, immerhin ein Problerm weniger mit dem sich zukUnftige Forschungs-Crews herum-
schlagen mussen” wirft Alice ein. ,Freut euch nicht zu froh”, raunt Carolin. ,Ich bin mir sicher;
dass wir nicht das letzte Mal gewesen sein, dass wir diese Station gesehen haben.”

Die Crew ist entkommen, hat aber die Schwarmmutter nicht besiegt

,0as war knapp’ stohnt Robert atemlos. ,Um ein Haar waren wir Geschichte gewesen”.
Ubertreib nicht immer so, Robert” mahnt Yuri , Wir sind aus der Situation mit heiler Haut davon
gekommen. Und das ist das was zahlt”. ,Stimmt schon” pflichtet Carolin bei , aber das Vieh
ist immer noch da drauBen und ist bestimmt schon dabei, neve Eier zu legen. Oie, die nach
uns kommen, werden es nicht einfach haben”. Alice starrt geistesabwesend in die Leere. In
weiter Ferme vernimmt man einen Schrei. ,0ieses verdammte Monster!” stohnt Alice. ,Und
ich werde das GefUhl nicht los, dass wir diesen Ort schon bald wiedersehen werden.”

Die Crew wurde besiegt

JForschungsstation World Exit bitte melden” drohnt es aus dem Funkgerat des kaputten
und aufgeschlitzten LKW. Der Funkruf geht ins Leere, denn es ist niermand mehr da, der ifin
beantworten konnte. Oafur l[auert etwas anders in der Forschungsstation auf die nachste
Beute. Und die kommt garantiert. AuBerhalb der Umzaunung hort man nur Schreie. Schreie
in der Nacht. Und sie werden mehr.




RUNDENABLAUF

VORBEREITUNGSPHASE

NOTFALLE DER STUFE 5 WEHDEN KRITISCH
s Legtdie Notfallkarte, dle Level

Legt eine ,,kampramlttlerter Sekton:-Kartelan dle Stelle der entfernten Notfallkarte auf das
System-lnterase Tableal, (ST

‘Taken wnd| dle_ eparaturversuch- Token ab.

Ulber; rufl: eden
pr L1 iﬁ

Wenn der Sekl:ar nl h

‘KTI VIEREN:
Drght alle verd?ckl:en Nutfallkarl:en um.
Legt ein Holzwiirfelchenauf das Feld fir Notfallstufe 1.

‘ F’lal:z:erL' ein Systemuberlastung-Token, um die vom Notfall betroffene Terminalfunktion zu/de-
4 aktivieren. '

- Legt die Erholung-Token ab und stellt die Miniaturen der Crew-Mitglieder aufrecht auf den

)

Dreht die Besiegt-Token um, sodass diese den Erholung-Token darstellen.
s FObrtpro Créw\-MitgliEd)bis zu drei Crew-Rktionen durch:

Wl N

) — Bewegen “\_ Hrgreifen
@ Terminalfunktionen ToRekfmen/sehlieBen

.I::Tﬁel katfstruierl:are Karte herstellen Heilen'[mitgeiner geeigneten Kartel

\Kist ’E/U’ /;EhsuChE'n'\ Felerloschsystem aufladen

ME] gegnungsspezzﬁsche,Hktlanen Gegenstand ablegen/aufnehmen/tauscheq/ [

\TUI' /T erminal.reparieren }v #
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Hllen-Flktlwerungskarte ziehen und ?}lsfugen //_,_, .
b ‘ \,( /f !
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= Bewegt den Zeitmarker vorwarts.
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