MISION ESPECIAL:
EL ESCALADOR

"A medida que nos moviamos por las habitaciones de este nivel, no podia quitarme (3 in-
guietante sensacion de estar siendo observado. cConoces esos documentales donde el
depredador silencioso acecha a su presa, moviendose sigilosamente para emboscarla?
Bueno, la verdad es que no tengo ganas de desempenar ese papel en la vida real.”




Objetivo de la mision

Buscar y destruir.

Condiciones de victoria

Derrotar al Escalador

Reglas adicionales

El Escalador: Tiene la capacidad de moverse
rapidamente de una habitacion a otra utilizan-
do los conductos de aire. Mientras no este en
el suelo, Nno puede ser atacado. Durante la pre-
paracion, coloca un marcador de Objetivo en el
sector 2, Este es el lugar donde tu escaner ha
detectado actividad en los conductos de aire.
Si una carta de Activacion Alienigena muestra
el icono de Activacion Especial cuando el Es-
calador esta en los conductos de aire, mueve
el marcador de Objetivo 1 sector en sentido ho-
rario (el Escalador nunca va al sector 8). Mota:
S/ 10 F8L) Lrd mmiriEturs de Alerigens e el ts-
blero ormite (3 fase de At vacion FUerigerns, Lg
que el Escalador o se mueve

Desalojarlo: Cuando el marcador de Objetivo
se encuentra en un sector sin un Terminal (o
con un Terminal danado), cualguier miembro
de |a tripulacion en ese sector puede gastar 1
Accion para escanear la habitacion y obligar al
Escalador a buscar otro escondite: lanza 1d&
y mueve el marcador de Objetivo esa cantidad
de sectores en sentido horario lignora el sec-
tor 8.

Cuando el marcador de Objetivo esta en un
sector con un Terminal Activo, utiliza la ac-
Cion de Retroalimentacion Electrica Redirigida
para desalogjar al Escalador de los conductos
de aire.

Retroalimentacion Electrica Redirigida:  Ukili-
zando un Terminal Activo, cualgquier miembro
de la tripulacion puede realizar la prueba de
programacion de Retroalimentacion Electrica.
Si tiene exito, coloca la miniatura del Escala-
dor en el area donde se realizo la prueba. Esta
Retroalimentacion Electrica no requiere un se-
gundo Terminal Activp y no dana al Escalador.

Cazador silencioso: Al final de cada turng, si
el Escalador esta en el tablero, regresa a los
conductos de aire. Retira la miniatura, tira 1d&
y mueve el marcador de Objetivo esa canti-
dad de sectores en sentido horario (ignora el
sector B). Si el Escalador mo esta en el tablero,
resuelve un ataque del Escalador contra cada
miembro de la tripulacion ubicado en el mismo
sector gue el marcador de Objetivo.




MISION ESPECIAL:
FERIA DE LA CIENCIA

- Vaya..

- 20ue es esto?

- Esta es (a division de ciencias. Se suponia que iba a trabajar aqui. La mejor tecrnologia y
los biologos mas brillantes del mundo reunidos en un solo lugar... idue penal.

- Bueno, parece que tus antiguos colegas siguen ahi de alguna manera.

- iIHagamosles una visita! Ouiza podamos entender que le ocurrio a la Estacion de Investi-
gacion “Salida Mundial”.

Objetivo de la mision Condiciones de victoria

s Reune los datos cientificos y deshazte de la » Recoge los dos marcadores de objetivo.

antigua tripulacion cientifica. ]
s Elimina a los cientficos.




