MISSION SPECIALE:
LE GRIMPEUR

“Depuis que Nous sSomimes entres dans ce niveau, jai la desagreable sensation d'etre ob-
servee. [Ca me rappelle ces documentaires animaliers ou le predateur Furtif tragque sa proie,
s'spprochant silencieuserment pour attaquer par surprise.. et ca ne me plairait pas du tout
de me retrouver dans cette situation.”




Objectif de mission

Recherche et destruction.

Condition de victoire

Le Grimpeur a ete elimine.

Regles supplementaires

Le Grimpeur : Le Grimpeur est capable de se
deplacer dune piece a lautre en empruntant
les conduits de ventilation. Tant gquil est dans
les conduits, il Nne peut pas étre pris pour cible.
Pendant la mise en place, placez un jeton Ob-
jectif dans le Secteur 2. Il s'agit de la piece ou
votre detecteur repere du mouvement dans
les conduits. Si une carte Activation des Aliens
comporte licone dActivation Speciale quand
le Grimpeur est dans les conduits, deplacez
le jeton Objectif dun Secteur dans le sens ho-
raire (le Grimpeur ne va jamais dans le Secteur
B). Note . sl rnly & pas ae figure dlern sur e
plalesy, (e Grimpewr e bouge pas. FEassez (&
a5 dHCt\ESlon oes [AUeEr.

Tel est pris qui croyait prendre:

- Lorsgue le jeton Objectif est dans un Secteur
sans Terminal (ou avec un Terminal endom-
mage), un Equipier dans ce Secteur peut de-
penser 1 Action pour scanner la piece et for-
cer le Grimpeur a trouver une autre cachette
lancez un dE et deplacez le jeton Objectif dans
le sens horaire d'autant de Secteurs gue le re-
sultat obtenu (le Grimpeur ne va jamais dans
le Secteur 8).

- Lorsgue le jeton Objectif est dans un Secteur
avec un Terminal actif redirigez un Feedback
Electrique pour forcer le Grimpeur hors des
conduits.

Feedback Electrique Redirige : lorsquun Equi-
pier reussit le test de programmation du Fee-
dback Electrique, il peut decider de le rediriger.
Dans ce cas, placez la figurine du Grimpeur
dans la zone du Terminal actif utilise Le Fee-
dback Electrique Redirige ne necessite pas un
second Terminal actif et n’inflige pas de bles-
sure au Grimpeur.

Chasseur furtif : A la fin de chague manche:

- Si le Grimpeur est sur le plateay, il s'enfuit
dans les conduits. Retirez sa figurine, lancez
un de et deplacez le jeton Objectif dans le sens
horaire dautant de Secteurs gue le resultat
obtenu (le Grimpeur Ne va jamais dans le Sec-
teur 8.

- Si le Grimpeur n'est pas sur le plateau, ef-
fectuez une attaque du Grimpeur sur chague
Equipier present dans le Secteur ol se trouve
le jeton Objectif.




MISSION SPECIALE:
EXPO-SCIENCE

- Hum...

- Ou'est-ce qui cloche 2

- Nous sommes dans le departement scientifigue, c'est ici que jetais suppose travailler. La
toute derniere technologie de pointe et les plus brillants biologistes du monde rassembles
au meme endroit. Quel gachis...

- On dirait bien que tes anciens collegues sont toujours la, dune certaine maniere.

- Allons leur rendre une petite visite. Peut-etre que lon pourra comprendre ce quil s'est
passe a la station World Exit.

Objectif de mission Conditions de victoire

s Rassemblez les donnees scientfigues et =  Lesdeux jetons Objectif ont ete ramasses.

debarrassez-vous des chercheurs infectes. i ol
s Tous les scientifigues mutants ont ete elimines.




