














18

Anmerkungen
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TOKEN-Legende
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Rundenablauf

Vorbereitungsphase

Notfälle der Stufe 3 werden kritisch
◼ Legt die Notfallkarte, die Level-Token und die Reparaturversuch-Token ab.

◼ Legt eine „„kompromittierter Sektorkompromittierter Sektor““-Karte an die Stelle der entfernten Notfallkarte auf das 
System-Interface-Tableau (SIT).

◼ Legt zur Erinnerung einen „„kompromittierter Sektorkompromittierter Sektor““-Token in den Sektor auf dem Spielplan.

Aktive Notfälle eskalieren
◼ Erhöht die Notfallstufe aller aktiven Notfälle um 1.

Überprüfe kompromittierte Sektoren
◼ Überprüft jeden kompromittierten Sektor der Reihe nach.

◼ Wenn der Sektor nicht gesichert ist, erzeugt einen neuen Notfall legt ihn verdeckt auf ein freies 
Berichtsfeld für Notfälle.

Neue Notfälle aktivieren:
◼ Dreht alle verdeckten Notfallkarten um.

◼ Legt ein Holzwürfelchen auf das Feld für Notfallstufe 1.

◼ Platziert ein Systemüberlastung-Token, um die vom Notfall betroffene Terminalfunktion zu de-
aktivieren.

Crew-Phase
◼ Legt die Erholung-Token ab und stellt die Miniaturen der Crew-Mitglieder aufrecht auf den 

Spielplan.

◼ Dreht die Besiegt-Token um, sodass diese den Erholung-Token darstellen.

◼ Führt pro Crew-Mitglied bis zu drei Crew-Aktionen durch:

Alien-Phase
◼ Alien-Aktivierungskarte ziehen und ausführen.

Phase zum Rundenende
◼ Bewegt den Zeitmarker vorwärts.

Bewegen Angreifen 

Terminalfunktionen Tür öffnen/schließen 

Eine konstruierbare Karte herstellen Heilen (mit einer geeigneten Karte) 

Kiste durchsuchen Feuerlöschsystem aufladen

Begegnungsspezifische Aktionen Gegenstand ablegen/aufnehmen/tauschen

Tür/Terminal reparieren


